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X X Efecto de Roblox

Roblox, una plataforma de videojuegos en linea lanzada en 2006, ha
ganado una popularidad considerable entre los nifos y adolescentes.
Esta plataforma permite a los usuarios crear sus propios juegos y jugar
los juegos creados por otros. Si bien Roblox ofrece varias oportunidades
de aprendizaje y socializacion, también plantea ciertos desafios y
preocupaciones. .
0

Beneficios Educativos y Sociales =
Roblox fomenta la creatividad y el pensamiento critico. Los nifios pueden
aprender habilidades de programacion y diseno al crear sus propios
juegos. Segun un estudio de Joan Ganz Cooney Center, el 70% de los
usuarios jovenes de Roblox informaron haber aprendido habilidades
como la resolucion de problemas y el pensamiento I6gico. Ademas,
Roblox permite a los nifios interactuar con sus amigos y formar nuevas
relaciones en linea, desarrollando habilidades sociales en un entorno

digital.
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Preocupaciones y Desafios

A pesar de sus beneficios, Roblox también plantea varios desafios. Una
de las principales preocupaciones es la seguridad en linea. Un informe de
Internet Matters en 2021 indico que el 55% de los padres estaban
preocupados por la exposicion de sus hijos a contenido inapropiado y el
contacto con desconocidos. Ademas, existe el riesgo de adiccion a los
videojuegos. Un estudio de la Universidad de Oxford encontré que el 8%
de los ninos que juegan Roblox pueden desarrollar comportamientos

adictivos, lo que afecta negativamente su rendimiento académico y social.

Impacto Estadistico:

La popularidad de Roblox ha crecido exponencialmente. En 2023, Roblox
contaba con mas de 200 millones de usuarios activos mensuales, con un
promedio de 1.5 millones de usuarios conectados en cualquier momento
del dia. Segun el informe de Newzoo, el 67% de los usuarios de Roblox
tienen entre 8 y 18 anos, lo que subraya su penetracion en el segmento
juvenil. ~
(N

Roblox ofrece un espacio para el desarrollo de habilidades creativas y

Conclusion

sociales, pero también requiere una supervision adecuada para garantizar
la seguridad de los nifos. Los padres y educadores deben ser
conscientes de los riesgos y tomar medidas para mitigar los efectos
negativos, asegurando que los nifnos puedan disfrutar de los beneficios de
esta plataforma de manera segura y equilibrada.

www.fichasescolares.com



&4 Habilidad de Identificar Informacion

¢Cual es uno de los principales beneficios educativos de
' Roblox?

A) Mejora la coordinacion fisica

B) Desarrolla habilidades de programacion y diseno

C) Incrementa la actividad fisica

D) Fomenta la alimentacion saludable

2 ¢, Qué porcentaje de padres esta preocupado por la exposicidon
de sus hijos a contenido inapropiado en Roblox?
A) 45%
B) 60%
C) 55%
D) 70%

Segun el informe de Newzoo, ;qué porcentaje de usuarios de
Roblox tienen entre 8 y 18 anos?

A) 50%

B) 67%

C) 80%

D) 90%
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3d Habilidad de Relacionar Informacion

¢, Como se relaciona la popularidad de Roblox con el aprendizaje
de habilidades tecnolégicas en los ninos?

A) Los nifos utilizan Roblox principalmente para entretenimiento,
sin desarrollar habilidades.

B) La creacion de juegos en Roblox fomenta la adquisicion de
habilidades de programacion y disefno.

C) Roblox es solo un juego, sin impacto educativo.

D) Los nifios no aprenden habilidades tecnologicas en Roblox.

¢ Qué relaciéon existe entre el uso de Roblox y el desarrollo de

habilidades sociales en ninos?

A) Roblox aisla a los niflos de sus amigos.

B) Roblox facilita la interaccién con amigos y la formacién de nuevas

relaciones en linea.
C) Los nifos no interactuan socialmente en Roblox.

D) Roblox promueve la competencia negativa entre los nifios.

¢ Cual es el impacto del uso excesivo de Roblox segun el estudio

de la Universidad de Oxford?

A) Mejora el rendimiento académico.

B) Puede desarrollar comportamientos adictivos que afectan
negativamente el rendimiento académico y social.

C) No tiene ningun impacto en el rendimiento académico.

D) Solo afecta el rendimiento fisico.
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3d Habilidad de Relacionar Informacion

éPor qué es importante que los padres supervisen el uso de
Roblox por parte de sus hijos?

A) Para asegurarse de que jueguen todo el dia
B) Para garantizar que los nifios solo jueguen juegos de accion

C) Para proteger a los nios de contenido inapropiado y contactos no

deseados

D) Para controlar las compras dentro del juego

¢ Qué medidas pueden tomar los padres para mitigar los efectos
negativos del uso de Roblox?

A) Prohibir completamente el uso de la plataforma

B) Permitir el uso sin restricciones

C) Supervisar el tiempo de juego y establecer limites adecuados

D) Comprar muchos juegos dentro de Roblox

¢, Como pueden los educadores aprovechar Roblox para beneficio

educativo de los ninos?

A) Ignorando su uso en el aula

B) Integrando Roblox en actividades educativas para desarrollar
habilidades tecnologicas y creativas

C) Prohibiendo su uso durante el horario escolar

D) Fomentando el uso de Roblox solo como recreacion
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Escribe 3 preguntas para el texto.

8

—_— =
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Escribe tu opiniéon sobre roblox |~ 7

Explica los cuidados que debe tener al jugar ROBLOX.
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Efecto Roblox

Roblox es una plataforma de videojuegos en linea que permite a los
usuarios crear y jugar juegos disefnados por otros. Desde su lanzamiento
en 2006, ha ganado popularidad entre nifios y adolescentes, ofreciendo
tanto oportunidades educativas como desafios. Roblox fomenta la
creatividad y el pensamiento critico. Los nifos pueden aprend€r —~
habilidades de programacion y disefo al crear sus propios juegos. Un o
estudio del Joan Ganz Cooney Center encontré que el 70% de los
usuarios jovenes de Roblox adquieren habilidades como la resolucion de
problemas y el pensamiento I6gico. Ademas, la plataforma permite la
interaccion social, ayudando a los niflos a desarrollar habilidades sociales

en un entorno digital.
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A pesar de estos beneficios, Roblox también plantea preocupaciones
significativas. La seguridad en linea es una de las principales
preocupaciones; un informe de Internet Matters en 2021 indicé que el
55% de los padres temen la exposicion de sus hijos a contenido
inapropiado y el contacto con desconocidos. Ademas, el riesgo de
adiccion a los videojuegos es real. Un estudio de la Universidad de
Oxford reveld6 que el 8% de los nifos que juegan Roblox pueden
desarrollar comportamientos adictivos, afectando negativamente su

rendimiento académico y social.

Con mas de 200 millones de usuarios activos mensuales y un 67% de
ellos entre 8 y 18 anos, es crucial que los padres supervisen el uso de
Roblox para equilibrar sus beneficios y riesgos, asegurando una

experiencia segura y enriguecedora.
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Efecto Roblox

Roblox es una popular plataforma de videojuegos que permite a los nifos
crear y jugar juegos. Ofrece beneficios educativos como el desarrollo de
habilidades de programacion y pensamiento critico. Segun un estudio, el
70% de los usuarios jovenes aprenden habilidades importantes. Sin
embargo, plantea desafios como la seguridad en linea y el riesgo de
adiccion. Un informe revela que el 55% de los padres estan preocupados
por contenido inapropiado. Con mas de 200 millones de usuarios
mensuales, es esencial que los padres supervisen el uso de Roblox para

equilibrar sus beneficios y riesgos.
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Efecto Roblox

Roblox fomenta la creatividad y habilidades de programacion en los

ninos, pero plantea preocupaciones de seguridad en linea y adiccion.

Con 200 millones de usuarios mensuales, un 55% de los padres teme la

exposicién a contenido inapropiado. Supervisar su uso;esﬁcrucial para
]

N

equilibrar beneficios y riesgos.

www.fichasescolares.com



